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Théatre

Mission

des informateurs ont remarqué des mouvement au port de GelenZick et on rapportés le départ d'une flotte avec des blindés
venant d'installer un poste de COMM et des réserves de carburant a NOVO nous sommes inquiets donc en alerte pret au cas

ou !

nous sommes en alerte donc hélico pret a voler

Objectifs

1 : détruire les cargos avant qu'ils ne débarquent leur troupe

2: si la mission 1 est compromise , la mission prioritaire devient la protection de nos installations au WP 2

les WOLF et SHARKS on le méme WP2

Conditions Météos

Saison

Température

Nuages base

Nuages épaisseur
Nuages densité (1 a 10)
Précipitations

QNH

Heure début de mission

Vents

Altitude

au sol

a 2000m

a 8000m
Turbulences

Vitesse

Direction

Brouillard

Epaisseur

Densité
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Cartes et Photos Reco

WPT Tasks Distance entre WPT (km)
2 protection de nos installations 33
Distance Totale : 33

pour le moment nos informateurs n'ont que ces éléments a nous fournir

Patrouilles

Patrouille SHARKS || Patrouille WOLF
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Briefing du Chef d'Escadrille gillesdrone

les machines sont démarrées , dés que paré décollage aux ordres des CP , pas de trosol sur Krimsk

La Patrouille WOLF :

CP ...

partira au au 200 vers Abro Pyurso ou nos informateurs sur place ne répondent plus ... panne de radio ou bien ...
autorisation d'avoir le Master enclenché dés le décollage nous sommes en situation d'urgence

autorisation de faire feu sur tout ce qui apparait de suspect venant de la mer, a notre connaissance pas de bateaux civiles dans
le coin

FREQ radio : BS1
FREQ datalink 125.000

Patrouille SHARKS
CP ...

FREQ radio: BS2

part en direction la cote ou sont signalés 2 cargos escortés , on suppose qu'ils vont débarquer des troupes au port
autorisation de faire feu dés que visuel et possibilité

autorisation de faire feu sur tout ce qui apparait de suspect venant de la mer, a notre connaissance pas de bateaux civiles dans
le coin

je rappelle que la priorité est de détruire les cargos dans un premier temps , s'ils ont débarqués leur troupe la mission passe a
la protection de nos installations marquées par le WP 2
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Débriefings

Débriefing de Lolive

Un merci tout particulier a Gilles qui ma montré quelques ficelles a la fin de la mission. (désolé pour la déconnexion, le temps de
redemarrer, tu étais parti ...)

C'était une mission bien sympa, méme si je n'ai pas votre niveau.
C'est avec plaisir que je revolerai avec vous.
Débriefing de gillesdrone

voila les 2 fois ou je suis mort :
la premiere je ne savais pas d'ou ca venais

la2emesi!

je suis I'nelico #4

01/06/2010 17:01: il i
01/06/2010 17:01:08 par gillesdrone 01/06/2010 17:01:20 par gillesdrone
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Débats

Débat de gillesdrone (01/06/2010 11:14:21)

pour le Debrief on a tout dis a chaud je pense , je vais reprendre cette mission difféeremment , en modifiant biensur les ENI pour
ne pas avoir de répétition .

de plus pour la patrouille s'occupant des bateaux je mettrai des KH25 ML plus approprié que des virkh ou roquettes

merci a tous d'etre venus

Lolive , en fait mon appel tel a duré 5 mn et quand je suis revenu je ne t'ai plus vu , donc vu I'heure j'ai quitté , pa de souci ;-)

Débat de Pantcho (02/06/2010 19:32:30)

Un ptit débriefing!!!! en ce qui me concerne, j'avais déja fait la mission mais a 3, et cette fois-ci je suis resté tres vigilant, vu que
la fois d'avant je m'étais fait dégommé a l'arrivée au point 2.

A part cela, nous avons bien échangé avec Lid, ce qui a permis d'étre plus réactif sur les cibles et plus particulierement sur les

hélico ennemis. L'idée d'allumer les feux c'était une excellente idée, on pouvait également envoyer des flares, car a un moment
je pense avoir pris pour cible lolive??

En bref, agréable moment, néanmoins ces missions demandent une trés grande vigilance et une grande coordination.

Merci Gilles...
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